MANUAL DO USUARIO

TECLADOS MODELOS 616/626/636

PAINEIS DE CONTROLE

7381748 | T28ULT / 728EX | 7T38EX | 7T48EX

Parabéns! Vocé escolheu o mais moderno e confiavel equipamento de alarme do mercado
internacional.

Fabricado no Canada, é distribuido no Brasil pela Securitech e GSN , que contam com corpo de
técnicos para dar apoio a nossa rede de revendas em todos os estados do Brasil.

Todos equipamentos da série PARADOX sao testados um a um, o que confere o melhor indice de
confiabilidade, comprovada internacionalmente pelos certificados UL (Estados Unidos), ULC
(Canada), CE (Comunidade Européia) ja obtidos pela maioria desses produtos.

Além das caracteristicas existentes nos melhores painéis de controle do mundo, os painéis
PARADOX possuem inumeras vantagens adicionais, com menor custo. Veja algumas:

PRINCIPAIS CARACTERISTICAS:

* 2 Particbes. Na pratica, duas centrais em uma.

* Memoria dos 256 ultimos eventos, com data e hora.

* Reldgio Real Time com ativagdo automatica.

* Ativagcdo automatica por falta de movimento.

* 49 codigos de usuario (de 4 ou 6 digitos). 3 niveis de autoridade.

* Saida e entrada serial na prépria placa.

* Duas saidas programaveis para controle de acesso, etc.

* Chime programavel por zona e por teclado.

* Intellizone - Zonas “cruzadas” evitam falsos alarmes.

* Total flexibilidade. Todos teclados funcionam em todos painéis.

* Numero de zonas:
738 - 14 zonas (6 zonas duplas na placa + 2 zonas de sensor nos teclados).
748 - 24 zonas. (12 zonas duplas na placa).
728EX4 - 4 zonas na placa.
728ULTRA — 10 zonas (4 zonas duplas na placa + 2 zonas de sensor nos teclados).
728EX - 6 zonas (4 zonas na placa + 2 zonas de sensor nos teclados).
738EX - 9 zonas (7 zonas na placa + 2 zonas de sensor nos teclado).
748EX - 14 zonas (12 zonas na placa + 2 zonas de sensor nos teclados).



1.0 OPERACOES BASICAS

Os teclados da linha Esprit (616, 626 e 636), mostram todas as fun¢gdes da mesma maneira, porém
com um visual diferente.

1.1 Indicagao visual

Os nuameros, simbolos luzes e teclas indicam o estado do seu sistema, como descrito abaixo:

Fig.1: Vista frontal dos teclados mod. 616, 626 e 636.

1 READY (v) - Sistema pronto para ser armado.
2 ARMED (O) - Sistema armado.
3 2ND - Segunda fungdo. Em painéis com mais de 12
Q) zonas, indica zonas de 13 a 24. (Ex.: zona 13 = 2ND +
1; zona 14 = 2ND + 2, etc...)
‘ A 4 TRBL /PRBL - Indicador de falhas.
@ READY ARMED 5 [1] = [12] — Teclado numérico. Tecla acesa indica zona
@ aberta ou violada.
2ND 6 MEM - Indicador de memdria. Se aceso houve disparo
@) m @ da sirene.
E 7 STAY / FICAR - Sistema A (quando particionado), ou
E L ® arme parcial.
B 8 BYP / ANLR - Bypass (Anular). Desativa uma ou mais
@/~M E zonas do sistema.
@ @ 9 CLEAR/APAGAR- Corrige digitagéo incorreta.
® 7 ] 10 AWAY / FORCAR - Sistema B (quando particionado),
ou arme forgado.
CLEAR 11 ENTER — Confirma informacio diaitada (Proaramacao).
ENTER
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1.2 ZONAS

Os painéis de controle da linha Esprit podem suportar até 24 zonas. Quando uma zona é aberta ou
violada a tecla correspondente a zona ira acender. Por exemplo, se a zona 5 esta aberta, a tecla 5
estara acesa. Os teclados da Esprit mostrardo o estado das zonas através das teclas 1 a 12 (para as
zonas de 1 a 12). Para os modelos com mais de 12 zonas, a indicagao sera feita com o auxilio da
tecla [2NP], ou seja, se a tecla [2ND] esta acesa, indica que uma zona entre 13 e 24 esta aberta ou
tem problema de fiagdo. Aperte a tecla [2ND]. Ela vai piscar, e a luz correspondente a zona afetada
vai acender, conforme tabela abaixo:

[2NP] + [1] = zona 13
[2NP] + [2] = zona 14
[2NP] + [3] = zona 15
[2ND] + [4] = zona 16
[2ND] + [5] = zona 17
[2ND] + [6] = zona 18

[2NP] + [7] = zona 19
[2NP] + [8] = zona 20
[2NP] + [9] = zona 21
[2NP] + [10] = zona 22
[2NP] + [11] = zona 23
[2NP] + [12] = zona 24



1.3 Particionamento

A linha Esprit esta equipada com a caracteristica de particionamento, a qual divide a central de
alarme em duas areas distintas (Sistema A e Sistema B). Os codigos de usuarios podem armar ou
desarmar um sistema ou ambos simultaneamente, dependendo da programacao do painel, para cada
caodigo.

No modo de particionamento, quando o Sistema A é armado, a tecla [STAY] ira piscar. Se o Sistema
B é armado, a tecla [AWAY] ira piscar. Se ambos os Sistemas sdo armados as duas teclas citadas
irdo piscar.

2.0 CODIGOS DE ACESSO

2.1 Programando cédigos de usuarios

Além do codigo mestre, os painéis de controle Esprit podem ser programados para aceitar até 48
codigos de usuarios.

Nota: Evite programar codigos simples ou 6bvios, como numeros de telefone, datas de
A nascimento ou codigos em seqtiéncia como 123456 efc...

Para criar ou modificar um cédigo de acesso, siga os passos indicados na se¢do 2.2. O cédigo mestre
e de usuarios s&o indicados por um numero de 2 digitos, a saber: 00 refere-se ao codigo mestre; 01
refere-se ao usuario 1; 02 refere-se ao usuario 2 e assim por diante.

2.2 Criando cédigos de usuario

1) Pressione [ENTER] seguido do cdédigo mestre (o cédigo mestre de fabrica é 474747) ou do
usuario 1. O teclado emitira o som de confirmacao e a tecla [ENTER] comecaré a piscar.

2) Entre com o numero de dois digitos (01 — 48) para o cddigo de usuario que vocé deseja gravar
(ou 00 para mudar o codigo mestre). O teclado emitira o som de confirmagéo e a tecla [ENTER]
permanecera acesa.

3) Digite o codigo de acesso com 6 digitos (ou 4 digitos, conforme programagido da empresa
instaladora) e pressione [ENTER]. O som de confirmagdo sera emitido novamente. A tecla
[ENTER] voltara a piscar. Vocé pode continuar programando outros cddigos de usuarios, ou
pressione [CLEAR] para sair do modo de programagéo.

A Nota: A tecla [2ND] piscara se a localizagdo do numero do usuario estiver vazia
( nenhum cdédigo programado nesta posi¢&o).

2.3 Cddigo de coagao

O ultimo cddigo de usuario (usuario 48) pode ser programado para transmitir um cédigo de coagao
(emergéncia). Se vocé estiver sendo forcado a desarmar o sistema de alarme sob ameaga, um
cédigo de coagcdo pode ser digitado para produzir um alarme silencioso para a central de
monitoramento. Verifique junto a empresa instaladora para saber se esta opcéo esta ativada em seu
sistema.

2.4 Apagando um cédigo de usuario

Para apagar um cddigo de usuario, siga os passos abaixo:

1) Pressione a tecla [ENTER].

2) Digite o cédigo mestre atual.

3) Digite o numero do usuario com 2 digitos (01 — 48) a ser apagado.

4) Pressione a tecla [2ND].

5) Pressione a tecla [ENTER].

6) Se vocé desejar apagar outro cédigo de usuario, repita os passos 1 a 5. Para sair, pressione a
tecla [CLEAR].

0 Nota: Nunca apague o cédigo mestre.



3.0 ARMANDO E DESARMANDO

3.1 Tempo de saida

Ap6s digitar uma sequiéncia valida para armar, um temporizador dara a vocé um retardo para sair da
area protegida antes de armar o sistema. O teclado podera emitir um “beep” durante o tempo de
saida.

3.2 Arme normal do sistema

1) Aluz verde (READY) devera estar acesa, a fim de permitir a ativagéo do sistema.
2) Digite um codigo de acesso valido. Apés o som de confirmacgédo, a luz “READY” comecara a
piscar. O temporizador de saida iniciara a contagem regressiva para armar o sistema.

3.3 Arme parcial - STAY

O modo STAY permite a vocé permanecer na area protegida enquanto arma o sistema parcialmente

(sensores de portas e janelas), inibindo zonas previamente programadas (como sensores de

movimentos internos).

Para armar no modo STAY, siga os passos:

1) Pressione a tecla [STAY].

2) Digite um cédigo de acesso valido. Apos o som de confirmacéo, a luz “READY” e a tecla [STAY]
comegardao a piscar. O temporizador de saida iniciara a contagem regressiva para armar o
sistema.

3.4 Arme rapido

No sistema de arme rapido nenhum cédigo de acesso é necessario. Verifique com a empresa
instaladora se esta fungao esta habilitada.

3.4.1 Arme rapido — NORMAL

Estando a luz verde (READY) acesa, mantenha a tecla (0/10) pressionada por 2 segundos. O teclado
emitira 0 som de confirmagéo e o temporizador de saida iniciara a contagem regressiva para ativar o
sistema.

3.4.2 Arme rapido — STAY

Mantenha a tecla [STAY] pressionada por 2 segundos. Isto automaticamente armara o sistema no
modo STAY. O temporizador de saida iniciara a contagem regressiva, porém neste modo o teclado
nao emitira o beep durante a temporizagao de saida.

Para mais informacdes sobre o modo STAY leia a se¢ao 3.3 deste manual.

3.5 Armando no modo duplo STAY

Apods armar o sistema no modo STAY e durante a temporizagdo de saida, pressione e mantenha por
2 segundos a tecla [STAY/11] para trocar qualquer zona temporizada para instantanea. O arme
normal do sistema cancela o modo “duplo stay”.

3.6 Saida rapida em modo STAY:

3.6.1 Saida rapida e arme em modo STAY:

Para sair de um local ja armado em modo STAY e permanecer com o sistema armado em modo
STAY, pressione a tecla [STAY/11] por dois segundos. O sistema entrara no modo de temporizagao
de saida ( o indicador “READY” piscara), para que vocé possa deixar o local por uma zona
temporizada. Ao final da temporizagao de saida, o sistema retornara ao modo armado em STAY.



3.6.2 Saida rapida em arme normal:

Para sair de um local j& armado em modo STAY e alterar o sistema armado para o modo normal,
pressione a tecla [0/10] por dois segundos. O sistema entrara no modo de temporizagédo de saida ( o
indicador “READY” piscara, juntamente com as teclas [STAY/11] e [AWAY/12]), para que vocé possa
deixar o local por uma zona temporizada. Ao final da temporizagdo de saida, o sistema retornara ao
modo armado em normal.

3.7 Armando com chave de pulso (push button)

Uma chave de contato momentaneo pode ser usada para armar ou desarmar o sistema. Se um
alarme for gerado em seu sistema, ou uma zona que nao foi definida como uma zona STAY for aberta
apos a ativagao do painel, o sistema somente podera ser desarmado através do teclado.

Nota: A Esprit possui um teclado simples e bonito para esta fungado — o PS1.

3.8 Anulagao de zonas — Bypass

Esta caracteristica permite que o sistema seja armado, anulando sensores com defeito ou zonas que

vocé deseje deixar desligadas (desprotegidas).

Para inibir uma ou mais zonas, siga os passos abaixo:

1) Pressione [BYP] seguido de um cddigo de acesso valido.

2) Digite o numero da(s) zona(s) que vocé deseja inibir. A cada zona escolhida a tecla
correspondente se ilumina. (Para cancelar um zona escolhida, basta pressionar o numero
correspondente, que a tecla se apaga.).

3) Pressione [ENTER] para confirmar a operagéo.

4) Arme o sistema, usando o método desejado. A tecla [BYP] permanecera acesa para indicar que
ha zonas inibidas no sistema.

Nota: Quando o sistema é desligado, a operagdo de “bypass” é cancelada, e todas as zonas
anteriormente inibidas, voltam a funcionar normalmente.

3.8.1 Memoria de zonas inibidas.

Para recuperar a ultima instrugdo de “bypass” realizada no painel, pressione a tecla [BYP] no passo
2 (do item 3.8) e todas as zonas inibidas anteriormente estardo novamente selecionadas.

3.9 Arme forgcado — AWAY

Para armar o sistema rapidamente, sem esperar a luz “READY” acender, use 0 modo AWAY. Neste
modo, as zonas abertas ndo serdo protegidas, mas serdo ativadas téo logo elas sejam fechadas.
Para armar no modo AWAY, pressione a tecla [AWAY] seguido de um cédigo de acesso valido. A
tecla [AWAY] piscara.

3.10 Particionamento

A linha Esprit esta equipada com a caracteristica de particionamento, a qual divide a central de
alarme em duas areas distintas (Sistema A e Sistema B). Os cddigos de usuarios podem armar ou
desarmar um sistema ou ambos simultaneamente, dependendo da programacao do painel, para cada
caodigo.

No modo de particionamento, quando o Sistema A é armado, a tecla [STAY] ira piscar. Se o Sistema
B é armado, a tecla [AWAY] ira piscar. Se ambos os Sistemas sdo armados as duas teclas citadas
irdo piscar.

3.11 Armando os Sistemas A e B simultaneamente

Para cédigos de usuarios que tenham acesso a ambos os sistemas, basta digitar o codigo de acesso
valido. As teclas [STAY] e [AWAY] piscardo. A luz “READY” comegara a piscar e a temporizagédo de
saida sera iniciada.



3.12 Armando os Sistemas A e B separadamente

Para codigos de usuérios que tenham acesso ao Sistema A, pressione a tecla [STAY] seguida do
codigo de acesso valido. A tecla [STAY] piscara. A luz “READY” comegara a piscar e a temporizagéo
de saida sera iniciada.

Para cédigos de usuarios que tenham acesso ao Sistema B, pressione a tecla [AWAY] seguida do
cédigo de acesso valido. A tecla [AWAY] piscara. A luz “READY” comecgara a piscar e a
temporizagéo de saida sera iniciada.

3.13 Armando o Sistema A em modo STAY

Pressione a tecla [STAY] por dois segundos. Com seu sistema particionado, somente o Sistema A
sera armado quando a tecla [STAY] for pressionada.

3.14 Supervisionamento de falta de movimento no local

Seu painel de alarme pode ser programado para reportar a central de monitoramento e/ou armar o
sistema se este ndo estiver armado e ndo haver nenhuma zona ativada por um periodo de tempo
pré determinado.

3.15 Ativagdo automatica em horario pré determinado.

Seu sistema pode ser programado para se auto armar em um horario pré determinado, a cada dia.
Neste modo, todas as zonas protegidas e detectores diversos devem estar no estado normal antes
do horério programado para armar.

3.16 Desarmando o sistema

Para desarmar o seu sistema de alarme vocé deve entrar por uma porta designada para isto, ou
seja, a entrada designada como temporizada.

Ao entrar no local protegido através de uma zona temporizada, o teclado emitirda um sinal sonoro
continuo e iniciara a contagem do tempo de entrada, pré determinada na programagéo do painel.
Antes do término deste tempo vocé deve digitar um coédigo de acesso valido, com isso a luz
“ARMED” apagara e o sinal sonoro sera interrompido.

Nota: Se houver algum erro durante a digitagdo do cédigo, pressione a tecla [CLEAR] e redigite o
codigo de acesso.

3.17 Desarmando os Sistemas A e B separadamente

Para desarmar o Sistema A, entre no local por uma entrada temporizada, o teclado emitira o sinal
sonoro e iniciara a contagem do tempo de entrada. Digite [STAY] seguido de um cédigo de acesso
valido para o Sistema A.
Para desarmar o Sistema B, entre no local por uma entrada temporizada, o teclado emitira o sinal
sonoro € iniciara a contagem do tempo de entrada. Digite [AWAY] seguido de um cd6digo de acesso
valido para o Sistema B.

3.18 Visualizando a memoria de alarmes

A tecla de memodria [MEM] se iluminara se alguma situagdo de alarme ocorrer enquanto o sistema
estd armado. Apds desarmar o sistema, pressionando uma vez a tecla [MEM], o sistema mostrara
quais zonas foram violadas durante o ultimo periodo em que o sistema esteve armado, acendendo
as teclas correspondentes.

Para sair do modo memdria, digite [CLEAR].

4.0 TECLAS DE EMERGENCIA

O sistema Esprit proporciona trés zonas de péanico no teclado. Estas teclas de emergéncia podem
gerar alarmes audiveis (aciona a sirene) ou silenciosos (aciona somente a central de
monitoramento), ou ambos. As trés diferentes zonas de panico podem também enviar mensagens
especificas para a central de monitoramento. Por exemplo, pressionando “panico 1” significa
emergéncia policial.



4.1 Emergéncia 1 — Alarme de panico

Pressionando as teclas [1] e [3] simultaneamente por 2 segundos, gerard um alarme de emergéncia
policial.

4.2 Emergéncia 2 — Auxilio médico

Pressionando as teclas [4] e [6] simultaneamente por 2 segundos, gerara um sinal de emergéncia
médica.

4.3 Emergéncia 3 — Alarme de incéndio

Pressionando as tecla [7] e [9] simultaneamente por 2 segundos, gerara um alarme de incéndio.

Nota: Durante um alarme de incéndio, a sirene toca de modo intermitente.

5.0 TECLAS DE ACESSO A PROGRAMACAO

Diversas caracteristicas do painel de controle podem ser programadas através do teclado.

Para entrar no modo de programacgéao através de uma tecla, siga os passos descritos:

1) Pressione [ENTER]

2) Digite o codigo mestre ou o cédigo de usuario 1

3) Pressione a tecla que corresponde a caracteristica que vocé deseja ativar (veja descrigdo
abaixo)

4) Pressione [CLEAR] para sair.

Descrigao das teclas especiais:

[9] Programagéao do horario de auto arme. Quando a tecla [9] estiver piscando, digite a hora,
usando o sistema de 24 horas. (ex.: 6 h e 45 min. deve ser digitado 18 45)

[MEM] Programacéo do relégio interno do painel. Quando [MEM] estiver piscando digite a hora
real, usando o sistema de 24 horas. (ex.: 6 h 45 min deve ser digitado 18 45)

[BYP] Executa um teste de reportagem para a central de monitoramento.
[TRBL] Busca uma conexéo, via telefone, com o computador central.
[AWAY] Responde a uma chamada do computador central.

[STAY] Cancela qualquer comunicagdo com o computador central, se este estiver conectado.

6.0 CARACTERISTICAS ADICIONAIS

6.1 lluminagao noturna do teclado.

Para alterar o nivel de iluminagédo do teclado, pressione a tecla [MEM] por 2 segundos. Continue
pressionando a tecla [MEM] para alterar o nivel de iluminagéo do teclado, desde desligado, até nivel
alto. Quando encontrar o nivel desejado, pressione [ENTER] ou [CLEAR] para gravar o novo ajuste
na memoria do painel.

6.2 Zonas de aviso de chegada (chime)

Uma zona de aviso de chegada emite um sinal sonoro intermitente (beep) quando a zona é aberta
(violada). Para ativar esta caracteristica para uma determinada zona, pressione por 3 segundos, o
numero correspondente a zona desejada para trabalhar como anunciadora de presenga. Um sinal de
confirmacéo sera emitido pelo teclado.

Se vocé possui mais de um teclado em seu sistema, a fungdo “chime” programa cada teclado
separadamente. Para desativar esta fungao, basta pressionar novamente a tecla correspondente, por
3 segundos, até ouvir um sinal de confirmacéao (tom continuo).



6.2.1 Teclas com fungéo “chime”

Teclas [1] a [6] — Liga ou desliga a fung&o “chime” das zonas numeradas de 1 a 6.
Tecla [8] — Liga ou desliga a fungao “chime” da zona deste teclado.

6.2.2 Desativando o “beep” do teclado.

Tecla [9] — Liga ou desliga o “beep” do teclado. Pressione por 3 segundos. Um sinal intermitente
significa “beep” desativado. Para retornar ao modo normal, pressione novamente por 3 segundos.

7.0 PROBLEMAS DO PAINEL

Existem 11 diferentes possibilidades de problemas que podem ser exibidos pelo teclado. Quando
uma situagdo de falha ocorre, a tecla [TRBL] acende e se programado, o teclado emitira um sinal
sonoro (“beep”). Pressionando a tecla [TRBL], o painel entra no modo de visualizagdo de problemas.
Se alguma tecla se iluminar, enquanto no modo de visualizagao de falhas, significa que existe alguma
situagdo de problema com o painel, e a tecla que se ilumina representa o codigo da falha detectada
pelo painel, de acordo com a descri¢cao abaixo:

Tecla [1] Bateria fraca ou desconectada.

Tecla [2] Falha na rede elétrica.

Tecla [4] Falha no circuito da sirene.

Tecla [5] Excesso de corrente no circuito da sirene.

Tecla [6] Excesso de corrente no circuito auxiliar.

Tecla [7] Falha de comunicagao com a central de monitoramento.
Tecla [8] Perda do relégio interno. (Se¢ao 5.0)

Tecla [9] Falha na fiagdo / sabotagem de sensor.

Tecla [0] Falha na linha telefénica.

Tecla [11] Falha no circuito de incéndio

8.0 ALARME DE INCENDIO

Durante um alarme de incéndio, a sirene soara de modo intermitente. Para interromper um alarme de
incéndio, digite um codigo de acesso valido.

Nota: SE UMA SITUACAO DE |INCENDIO OCORRER, SIGA SEU PLANO DE
EVACUACAO IMEDIATAMENTE ! Se ndo houver incéndio no local, avise a central de
monitoramento rapidamente para evitar acbes desnecessarias.

Prevencgao de incéndio no lar.

Seguramente a prevengao de incéndio pode ser alcangada seguindo-se trés pontos basicos:
1) Eliminando possiveis focos de incéndio. (ex.: fumar na cama eftc...)

2) Instalando um sistema detector de incéndio.

3) Tendo e praticando um plano de evacuagao.

Implementando um sistema detector de incéndio.

Incéndios domésticos sdo especialmente perigosos a noite. O fogo produz fumacga e gases toxicos
que podem sufocar os ocupantes enquanto dormem. Para prevenir incéndios, detectores de fumacga
poderiam ser instalados do lado de fora, porém imediatamente préximos dos quartos e em todos os
pavimentos da casa, incluindo sétédo e poréo.

Evacuando a area

Frequentemente ha pouca tempo entre a detecgdo do fogo e o tempo que se tem para sair do local.
Avancgados sistemas de aviso de incéndio podem n&o adiantar a menos que a familia tenha planejado
uma saida rapida, do interior da casa. Os pontos abaixo deveriam ser considerados:

e Planejar e praticar uma saida rapida da casa, sob uma condigao de fogo.

e Treinos devem ser efetuados para que todos os membros da casa saibam o que fazer.

e Cada pessoa deve estudar a possibilidade de uma saida do quarto pela janela.



9.0 MANUTENGAO DO SISTEMA

Sob condi¢des normais de uso, seu sistema nao requer manutengéo, a menos de testes regulares.

9.1 Testando seu sistema

E recomendado que seu sistema seja testado pelo menos uma vez por més. Avise a central de

monitoramento antes e depois dos testes.

9.1.1 Teste de invasao

Com o sistema desarmado e com a luz “READY” acesa, ative os sensores de movimento (caminhe
nas areas protegidas). Abra e feche portas e janelas protegidas por sensores de abertura. Observe se

as teclas correspondentes a cada zona, elas deveréo acender a cada ativagéo.

9.1.2 Teste do alarme de incéndio

Atengao: Nao use chamas para testar os detectores de incéndio. Contate a empresa instaladora para

discutirem métodos seguros para testar seu sistema.

10.0 DESCRIGAO DO SISTEMA

10.1 Teclas especiais

Teclas Tipo de alarme
[1] e [3] Policial ou
] Silencioso [ Audivel [1 Nao usado
[4] e [6] Auxiliar ou
] Silencioso [ Audivel [1 Nao usado
[7] e [9] Incéndio ou
] Silencioso [ Audivel [1 Nao usado

10.2 Descri¢cao de zonas

Sistema A :

Sistema particionado ? [1Sim [1N&o
Sistema B:

Descricado de zona |Sistema |Descrigao de zona |Sistema
A B A B
O O O O
[] [] [] []
O O O O
[] [] [] []
[] [] [] []
O O O O
[] [] [] []
O O O O
O O O O
[] [] [] []
O O O O
[] [] [] []




Tempo de entrada 1: segundos.

Tempo de entrada 2: segundos.
Tempo de saida: segundos.
Tempo de toque de sirene: minutos.

10.3 Relacéo de usuarios

Usuario Sistema |Usuario Sistema |Usuario Sistema
A ou B A ou B A ou B

00: 17: 34:

01: 18: 35:

02: 19: 36:

03: 20: 37:

04: 21: 38:

05: 22. 39:

06: 23: 40:

07: 24: 41:

08: 25: 42:

09: 26: 43:

10: 27: 44.

11: 28: 45:

12: 29: 46:

13: 30: 47:

14 31: 48:

15: 32:

16: 33:

Atencédo: Nao anote o codigo de acesso, apenas o nome do usuario.

X

Data de instalagcéo: / /

Assisténcia Técnica: (15) 32513707

Criticas e sugestées: (15) 325613707 ou fwr@fwr.com.br




